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*Создание  условий для развития творческих способностей обучающихся 

*Формирование представления о графических возможностях компьютера 

*Установление метапредметных связей по предметам,  изучаемым в 
начальной школе 

*Установление связей между программированием и конструированием  

*Формирование у учащихся базовых представлений о языках 
программирования 

 



* Обучение основным базовым алгоритмическим конструкциям 

* Обучение навыкам алгоритмизации поставленных задач учебного проекта 

* Освоение основных этапов решения поставленных задач учебного проекта 

* Обучение навыкам разработки, тестирования и отладки несложных программ 

* Изучение темы проекта, его структуры, дизайна 

* Формирование инженерного мышления учащихся начальной школе средствами LEGO 
WEDO и среды программирования SCRATCH  

* Представление метапредметных связей на примере проекта «Интерактивная 
викторина о природе»  курса внеурочной деятельности 



Личностные: 
- Формирование интереса к изучению нового материала 

- Разработка самостоятельных моделей и программ 
- Развитие инициативы и любознательности 

- Способность анализировать полученную информацию, делать выводы 
 Метапредметные: 

- Организация собственной учебной деятельности 
- Анализ объектов по их свойствам и признакам 
- Прогнозирование, контроль и оценка своей деятельности 
- Умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность 
- Умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с 

помощью средств ИКТ 

Предметные: 
- Использование терминологии - «информация», «сообщение», «данные», «алгоритм», 

«программа», понимание различий между употреблением 
- Способность создавать модели роботов Lego Wedo по инструкции и самостоятельно 
- Умение составлять  алгоритмы управления исполнителями на языке программирования 

Scratch  
- Умение создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических 

задач в среде программирования Scratch  
- Использовать полученные знания для объединения работы с Lego Wedo и Scratch  



Промежуточным результатом программы является создание интерактивной викторины 
(проекта) по теме «Природа» для учащихся 1 класса и воспитанников дошкольного 
отделения с использованием модели Рычащий лев (собран из Lego Wedo) и среды 
программирования Scratch.  
Размещение проекта на официальном сайте среды программирования Scratch 
https://scratch.mit.edu/about   
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• Использование программного обеспечения WeDo Software 
• Использование программного обеспечения Scratch 2 – свободного 

распространения 
•  Использование установленного в образовательном учреждении 

лицензионного программного обеспечения 
• Использование образовательной робототехники – набор Lego Education WeDo  

9580 
• Дистанционная поддержка обучающихся – ссылки на интересные ресурсы на 

сайте образовательного учреждения - 
http://sc465.kolp.gov.spb.ru/index/robototekhnika_v_shkole/0-192  
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При работе используется набор 

Перворобот Lego Education WeDo.  

На рабочих компьютерах учащихся 

установлено программное обеспечение 

LEGO Education WeDo, которое включает в 

себя набор базовых инструкций, учебник 

для учителя с комплектом заданий и 

пояснений. На компьютеры учеников 

ставится версия без учебника. 

Lego Education WeDo позиционируется как образовательная 

робототехническая платформа для детей от 7 лет. 

Базовый набор Lego WeDo называется также Перворобот.  

 



На вводных уроках, обучающиеся знакомятся с принципами работы 
элементов конструктора.  

Как и почему происходит движение, от чего зависит скорость и направление 
движения. Изучив это, многим ребятам уже неинтересно слепо следовать 
инструкции, и они придумывают свои модели.  

 
Учебный курс Lego включает в себя 
конструирование, программирование, 
исследовательскую работу.  
Обучение с LEGO Education   состоит из 4 
этапов: установление взаимосвязей, 
Конструирование, Рефлексия и Развитие. 



Scratch  - среда программирования, предназначенная для младшего школьного возраста (7-11 лет).  

Данная среда программирования настолько легка и понятна, что даже дети младшего школьного 
возраста способны ее изучить и самостоятельно программировать. 

В основе Scratch традиции языка Лого, а также языка программирования, использующегося в 
конструкторах Lego Wedo. 

 В среде Scratch  пользователь из отдельных блоков собирает свою программу. 

В результате выполнения простых команд может складываться сложная модель, в которой будут 
взаимодействовать множество объектов, наделённых различными свойствами.  

Одним из принципиальных достоинств данной среды является то, что она является свободно 
распространяемым программным продуктом, таким образом, любое образовательное учреждение 
может скачать программу из Интернет, и приступить к непосредственному изучению и работе в 
новой среде программирования. 

Изучения среды программирования Scratch  начинается с создания анимированных мультфильмов. 
Учащимся заинтересованы процессом создания самостоятельных анимационных фильмов. Итогом 
программирования может стать компьютерная игра, созданная самостоятельно, с  использованием 
конструктора Lego Wedo и датчиков. 

 



*Система оценивания – безотметочная. Используется только 

словесная оценка достижений учащихся 

*Участие обучающихся в районных и городских соревнованиях по 

робототехнике, где они достигают высоких результатов Смотреть 

Промежуточный результат проекта,  размещен  на официальном 

сайте среды программирования SCRATCH - 

https://scratch.mit.edu/projects/147673624/ 

Итоговый вариант проекта планируется к размещению на 

указанном ресурсе к концу учебного года 

http://sc465.kolp.gov.spb.ru/news/gorodskie_sorevnovanija_po_robototekhnike/2016-11-20-91
https://scratch.mit.edu/projects/147673624/

